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RAINBOW DRAGON 

©1987 DUCK SOFTWARE 

THE GAME 

In a land and time long forgotten, there existed weird and wonderful creatures 
with powers unknown to us. 

One such creature teas Asturias, a flying, fire breathing magical dragon. 
Unfortunately this particular dragon has become trapped inside an old temple 
«Ü2^ rflr ° und il J° esca Pe- Asturias must find and destroy 10 magical chests 
fnrt ° v ® rc ? n ?e P r ° b If m f and obstacles blocking his path. Asturias however, is 
l? i hat ha has fou f. d,tt ®. r ent types of magical spells with which he can 
detect magic, read magic, dispel illusions and restore things. 

Astul i i l s out ° f th ® underground caves, using his powers to 
obsbuctin 9 probleens. Take care though, the old temple pillars are 
t V CraC ^ nQ a ,? d W,JI P 0 ^ 8 *- burying Asturias, unless he uses his magical 
charges to continually repair them. Remember to always light the cave torches as 
this makes progress easier. 

LOAOING 

COMMODORE 64 OWNERS 

1. Connect the cassette unit to your Commodore according to the User Manual 

2. Place the rewound cassette into the cassette unit, and press PLAY. 

® H,FT simultaneously on your Commodore. 
COMMODORE 128 OWNERS 

1 ' fh^‘cOMMOTORE kTy m0d0re ’ 28 ‘ ^ SWitCh i!back on whilst holdin 9 down 

2. Now follow the instructions for Commodore 64 owners above 

NO TE; Full loading instructions can be found in your Commodore Manual. 

PLAYING THE GAME 

Rainbow Dragon can be played with either a joystick or with the following keys 
W=U P X-Down A=Left D=Right 
_ RETURN-Breathefire/castaspell 

I he space bar in either control options will activate which screen you need to play 

Thé four spell’s a?^ 6 " 1 Wlthm th ® or choice of spells and pHlar fe P«'ra 

!iJcSosts ,eCti0n (Diamond,: use thi8 s P eM a "time ‘0 detect magic, especially 

?fnKi' r lSi^ a9iC i^ cro11 ^- Peetb'sspet* to read magical writing and gain clues to the 
problems, most are written on pillars. 

P'fP®’Ul U8 ' ons <Box and Triangle): use this spell to reveal hidden magic, which 
tor example may be disguised as a wall. 

«A?i? tore ^taff) : use this spell to repair or clear obstacles. 

"i!* 1 •.? f K Pro « b i e T s ha ! / ® tieen so,ved the Dragon will be able to pick up 
objects which will be of help with the next problem. Pillars will need continual M 
repair and this is done on the upper screen with use of the magical staff. Each 
M,“** one magical charge, but every problem solved earns you one charge. 
Level 2 will present a couple of new problems to deal with. 

Bar Display: 

T = Time remaining 

C = Charge remaining in staff 

It ~ P59° ns energy, zero energy results in death 

M — Indicates the number of chests remaining 
Joystick or keyboard 
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DEUTSCH 


SPELANLEITUNG 

Rainbow Dragon Kann entweder mit einem Steuerknüppel, 
oder mit folgenden Tasten gespielt werden: 

W = Hinauf 
X = Herunter 
A = Links 
D = Rechts 

RETURN = Feuer speien/Vterzaubern 
Ganz gleich welche Kontrolart Sie wählen, die Betätigung der 
Leertaste gibt Ihnen das Bild, dass Sie zum spielen 
benötigen; Bewegungen des Drachens in der Höhle oder 
eine Auswahl an Zauberformeln und Reparaturen an Säulen. 
Die vier Zauberformeln lauten: 

Magic detection (Zauber ausfindig machen) — (Diamant): 
benutzen Sie diese Zauberformel, um versteckten Zauber, 
besonders in Truhen, ausfindig zu machen. 

Reading Magic (Zauberformeln lesen) — (Pergamentrolle): 
Verwenden Sie diese Zauberformel, um Zauberschriften 
lesen zu können, und Lösunaswörter zu Problemen zu 
finden, die meisten sind auf Säulen geschrieben. 

Dispel Illusions (Täuschungen vertreben) — (Kästchen und 
Dreieck): \terwenden Sie diese Zauberformel, um 
versteckten Zauber aufzudecken, der zum Beispeü als eine 
Wand verstellt sein könnte. Restore (Wiederherstellen) — 
(Personal): benutzen Sie diese-Formel, um Gegenstände zu 
reparieren oder Hindernisse aus dem Weg zu schaffen. 

Dort, wo eine Rebe von Problemen gelöst wurden, kann der 
Drachen Gegenstände aufheben, die bei der Lösung des 
nächsten Problems behifüch sen werden. Die Säulen 
müssen ständig repariert werden, und dies wird oben auf 
dem Bëdschwm, mit Hüfe des “Zauberpersonals” gemacht. 
Jede Reparatur kostet Sie einen Zauberbefehl, für jedes 

f alöste Problem gewinnen Sie aber einen zurück. 

tufe 2 wird Sie mit ein paar neuen Problemen konfrontieren. 
Tastenübersicht: 

T = übrigbleibende Zeit 
C = übrigbtebende Befehle des Personals 
E = Energie des Drachens, Nul-Energie bedeutet den Tod 
M = zeigt die Zahl der übriggebliebenen Truhen 
Steuerknüppel oder Tastatur verwendbar. 
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HET SPEL SPELEN 


Rainbow Dragon kan me! e«n toys tick (stuurknuppotge) ol 
met de volgende toetsen worden gespeeld 
W - Omhoog 
X a Omlaag 
A = Links 
D - Rechts 

RETURN ■ Vuur uitbraken/betovervn 
De spatietoots zal zowel met de joystick als met het 
toètsonbord. hol scherm activeren waarop u moot spelen 
Ook worden hiermee do bewegingen van de draak binnen do 
grot ol het soort toverspreuken en reparaties aan piaren 
bediend 


Mag^hodaSSe(dmSnt) gotxuik 

SE ^jssssbSEs. 

toveraprouk voor hot onthullon voraon^ ^ 

roparaltos ol hot vorv * l| ' ) “™^ JpDoiojt /al do draak «i 
Nadat oon aantal ptobtomon 1" d „ t»t volgondo 
staat zijn om voorworpen op» p*«o zullon 

proWoom. kunnon 9?™'on dit wrxdl op 

S2sp=“ —- 

mooton wordon opgolost 

fSsisSF”-“"*““ 

5^S5K5Ä i ,M,50nb0,d 
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DANSK 


SPILLEREGLER 

Rainbow Dragon kan enten sp4es med en styrepind eller 
de folgende lasier 
W = op 
X = ned 
A ■ venstre 
D = hore 

RETURN « spy iW/besværge 

Mellemrumstasten i begge kontrol positioner vll aktivere 

den skærm du skal bruge li spået. Dragens bevægelser 

indenfor hüten eler valg al besværgelser og sojle 

reparationer 


De fro besværgelser er 

Magi eftersøgning (Diamant) brug hele tiden denne 
besvnøfgeiso til at soge magi. speclolt i kister 
Magi læsrvng (Rulle) benyt denne besværgelse til at 
læse magiske tekster og samle fingerpoq til 
problemorne Do Heste er skrevet på so|fer 
F|wn illusioner (Æske og Trekant), benyt denne 
L101 

e^Äl^ 11 e, reparere 

Preb kJ mor or blovet lost. «4 Dragon være I 
stand M at samle gonstondo op dot kon tarekrn ÜTZJ . 
*>“ dot naosto problem Setter skal liolo lrt,n ,L„ 01 

Kolormo oversigt 
I • M Por or iilbogo 
C . ladning I stokken 

fcässss»«— 



